WavesCup2007

Wolnosé
i swoboda
na Twoich
warunkach

KONKURS DLA STUDENTOW! Masz kreatywne i niecodzienne pomysty? Interesujg Cie innowacyjne
technologie webowe? Chcesz realizowac sie w twérczych projektach i rozwija¢ swoje umiejetnosci?
Wez udziat w WavesCup i wygraj staz w Norwegii w miedzynarodowej firmie IT!

Szczegoly na www.wavescup.com

Konkurs polega na stworzeniu strony www z mozliwoscig latwej edycji zawartosci z zastosowaniem technologii ASP.Net
i AJAX. Zgtoszenia do konkursu przyjmowane sg od 10 marca do 20 kwietnia 2007r. na stronie www.wavescup.com

o = s e 8]
@ m H I( | n E Ill H V E 5 ROYAL N%ﬁ"'ﬁssv ﬁ @ {({‘ |n;|°|:'f"'i°: ? .
Gl Sectio, Wirure A T L i 5 NORWAY
CO‘EE*?HEE: % CT POMERANIA phpsolutions (<) 4programmers. et @ ;.:JT{.IEMIE org

DZIENNIK POLSKI mbiznes pl ALMA_MATER ¢urostudent| Software Developer’s




WavesCup2007

FORMULA KONKURSU

W konkursie moga bra¢ udziat zespoty ztozone z dwoch oséb.

Zespot ma za zadanie stworzenie wspoélnego projektu zgodnego z wymogami konkursu.

Wszelkie szczegdty konkursu mozna znalez¢ na stronie WWW.wWavescup.com

ZADANIE KONKURSOWE

Zadanie konkursowe polega na stworzeniu projektu strony www. Strona ta musi spetnia¢ nastepujace
warunki:

- umozliwia¢ uzytkownikowi tatwg edycje jej zawartosSci

- by¢ utworzona w oparciu o technologie ASP.Net i AJAX

- posiadac strukture bloga (tresc nie jest kryterium branym pod uwage przez Jury)

Dodatkowo podczas oceny projektow konkursowych Jury wezmie pod uwage:

- ergonomie i funkcjonalnos$é rozwigzania (wygode uzytkowania)

- wykorzystanie mozliwosci jakie dajg technologie .Net i AJAX

- jakos¢ kodu

- przejrzystosc i zawartos¢ merytoryczng dokumentacji projektu

- estetyke interfejsu uzytkownika

HARMONOGRAM KONKURSU

0 Zgtoszenia do konkursu przyjmowane bedg od 10 marca do 20 kwietnia 2007r.
Prosimy o zapoznanie sig z regulaminem konkursu.

o Che¢ udziatu w konkursie nalezy zgtosi¢ poprzez zarejestrowanie sie.
o Prace konkursowg nalezy zamie$cic¢ na serwerze od 21 kwietnia do 6 maja 2007r.- jest to warunek

przystgpienia do konkursu (serwer udostepnia firma MakingWaves).
o 13 maja 2007r. na stronie www.wavescup.com zostanie ogtoszona lista 7 najlepszych druzyn.
o Zespoly te zostang zaproszone na uroczysta konferencje, na ktérej zaprezentujg swoje prace.
Konferencja ta odbedzie sie 20 maja 2007r. w wyznaczonym przez Organizatoréw miejscu.

o Finat konkursu i wreczenie nagréd odbedzie sie po konferencji, 20 maja 2007r., na uroczystosci

Laurealiow, na Rynku Gtownym w Krakowie.


http://localhost:1197/Pages/%7EPages/Regulamin.aspx
http://localhost:1197/Pages/%7EPages/rejestracja.aspx
http://www.wavescup.com/

NAGRODY

Nagroda za zajecie 1 miejsca to:

- 2 miesieczny, ptatny staz w firmie Making Waves Polska, w tym 2-tygodniowy pobyt w siedzibie firmy w
Oslo w Norwegii oraz laptop Apple MacBook

Nagroda za zajecie 2 miejsca to:

- 2 miesieczny, ptatny staz w firmie Making Waves Polska, w tym 1-tygodniowy pobyt w siedzibie firmy w
Oslo w Norwegii oraz Smartphone Asus

Nagroda za zajecie 3 miejsca to:

- 2 miesieczny, ptatny staz w firmie Making Waves Polska oraz Apple iPod

Wyro6znienia dla 4 kolejnych najlepszych zespotow:

- upominki ufundowane przez Making Waves Polska oraz pozostatych patronow

| migjsce Il miejsce Il miejsce
MacBooki Apple Smartphony Asus iPody Apple




Regulamin konkursu

1. ORGANIZATORZY

Organizatorami Konkursu sa:
a) Fundacja dla Uniwersytetu Jagiellonskiego z siedzibg w Krakowie przy ulicy Karmelickiej 34.

b) Making Waves Polska Sp. z 0. 0. z siedzibg w Krakowie przy ulicy Wygoda 5.
2. IDEA KONKURSU

2.1 Konkurs polega na stworzeniu strony www z mozliwoscia fatwej edycji zawartosci z zastosowaniem
technologii ASP.Net i AJAX.

2.2 Wszelkie informacje o Konkursie znajdg sie na stronie: www.wavescup.com

3. PRZEBIEG KONKURSU
3.1 Etapy konkursu.

0 10.03 — 20.04.2007r. Rejestracja uczestnikéw konkursu

0 21.04.2007r. Udostepnienie uczestnikom kont na serwerze wskazanym przez Organizatoréw
0 21.04 - 06.05.2007r. Umieszczanie przez uczestnikow rozwigzan konkursowych na serwerze
0 06.05.2007r. Zamkniecie procedury przyjmowania prac konkursowych

0 13.05.2007r. Ogtoszenie 7 najlepszych druzyn na stronie www.wavescup.com.
0 20.05.2007r. 10:00 Konferencja na ktérej wytonione zespoty zaprezentujg swoje prace.

0 20.05.2007r. 17:00 Finat konkursu i uroczyste ogtoszenie wynikow.

3.2 Organizator zastrzega sobie jednak mozliwo$¢ zmiany w/w termindéw z przyczyn organizacyjnych.

4. ZGLOSZENIE UDZIALU ORAZ UCZESTNICTWO W KONKURSIE.

4.1 W Konkursie mogg wzig¢ udziat zespoty dwuosobowe posiadajace petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

4.2 Aby uczestniczy¢ w Konkursie, zespoty te musza zgtosic sie poprzez rejestracje na stronie

www.wavescup.com.

4.3 Warunkiem zaakceptowania Zgtoszenia jest podanie przez Uczestnkdéw nastepujacych danych: imig i
nazwisko, pseudonim i wiek cztonkéw zespotu oraz danych kontaktowych jednego z cztonkdéw zespotu oraz
loginu za pomoca, ktérego zespdt bedzie identyfikowany. Konieczne jest tez wyrazenie zgody na przetwarzanie
danych osobowych o brzmieniu okreslonym w formularzu oraz o$wiadczenie o spetnieniu warunkéw okreslonych
W niniejszym regulaminie .

4.4 Rejestracja nie jest rownoznaczna z udziatem w konkursie. Informuje ona jedynie Organizatora o checi

uczestnictwa w Konkursie.



4.5 Udziat w konkursie nastepuje w chwili fizycznego umieszczenia projektu na serwerze wskazanym przez

Organizatorow.
4.6 Z udziatu w Konkursie sg wykluczeni:

a) pracownicy (w tym pracownicy tymczasowi) lub zleceniobiorcy Organizatoréw i podmiotéw wspotpracujgcych

z Organizatorem przy organizacji niniejszego Konkursu,
b) cztonkowie Jury Konkursu, o ktérych mowa ponizej, jak i

c) osoby bliskie oséb, o ktérych mowa w ppkt. a) oraz b). Za osoby bliskie uwaza sie matzonka, rodzenstwo,
powinowatych do drugiego stopnia, wstepnych, zstepnych i ich matzonkéw, osoby pozostajace w stosunku

przysposobienia oraz osoby pozostajgce we wspdlnym pozyciu.

4.7 Zgtaszane projekty muszg stanowi¢ wynik samodzielnej pracy zespotdw i nie moga istnie¢ zadne
ograniczenia prawne dotyczace zgtoszenia projektu. Zgtoszenie projektu nie moze w zaden sposob naruszaé
prawa do wizerunku publicznego ani prywatnosci zadnej osoby (zyjacej lub zmartej) lub w jakikolwiek inny

spos6b naruszac praw osobistych oraz majatkowych.

4.8 Jesli zgtoszenie zawiera elementy, ktorych zespét nie jest wtascicielem, uczestnicy powinni na zgdanie
przedstawi¢ satysfakcjonujgce jurorow zezwolenie prawne na wykorzystanie tego elementu. Jesli zgtoszenie
takie zostanie nagrodzone, jego autorzy mogq zosta¢ poproszeni o przedstawienie zaswiadczenia strony trzeciej

0 zezwoleniu na dystrybucje tego zgtoszenia.

4.9 Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, iz stosownie do art. 24 ustawy o ochronie danych osobowych,

przystuguje im prawo dostepu do wtasnych danych osobowych, ich poprawiania i uzupetniania.

5.ZASADY PROWADZENIA KONKURSU

5.1 Uczestnikom, osobom zgtaszajgcym Uczestnikéw, cztonkom Jury (w tym Przewodniczgcemu) ani zadnym

innym osobom nie przystuguje wynagrodzenie z tytutu udziatu w Konkursie.
5.2 Jeden zespdt moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng Prace Konkursowa.

5.3 Organizator ma prawo odrzuci¢ zgtoszong Prace Konkursowg bez podania przyczyn, w szczegdlnosci, jezeli
nie spetnia ona warunkéw okreslonych w niniejszym regulaminie lub jezeli taka Praca lub zawarte w niej
(udostepniane przez nig) tresci naruszajg przepisy prawa lub dobre obyczaje albo godza w dobre imie
Organizatora. W przypadku odrzucenia Pracy Konkursowej — nie bierze ona udziatu w Konkursie.

6.0CENA PRAC KONKURSOWYCH

6.1 Oceny projektéw dokonuje Jury w skfadzie wyznaczonym przez Organizatorow.

6.2 Organizatorzy dotozg staran, aby cztonkami Jury byty osoby bedgce zawodowymi twércami oprogramowania

lub ekspertami z zakresu IT. Sposrdd cztonkdéw Jury, Organizatorzy wskazg Przewodniczgcego Jury.
6.3 Jury bedzie ocenia¢ prace konkursowe na podstawie ponizszych kryteriéw:

Kryteria podstawowe:

a) strona z mozliwoscia tatwej edycji zawartosci

b) strona zbudowana w oparciu o technologie ASP.Net i AJAX



c¢) strona o strukturze bloga

Kryteria dodatkowe:

a) funkcjonalnos¢ i ergonomia projektu

b) wykorzystanie mozliwosci jakie daja technologie .Net oraz AJAX

¢) jakos¢ kodu

d) przejrzystosc¢ i zawarto$¢ merytoryczna dokumentaciji

e) estetyka interfejsu uzytkownika

6.4 Na zyczenie uczestnikdéw Jury udostepni uzasadnienie oceny kazdego z projektéw.

6.5 Organizatorzy poinformujg o wynikach Konkursu poprzez zamieszczenie na stronie

http://www.wavescup.com nastepujacych informacji:

a) nazw projektéw,

b) adreséw nagrodzonych stron internetowych

¢) imion i nazwisk oraz pseudoniméw cztonkéw nagrodzonych zespotow.

6.6 Jezeli ujawnig sie uzasadnione watpliwosci, co do spetniania przez nagrodzonego Uczestnika warunkow
okreslonych w regulaminie, w szczegdélnosci, gdy okaze sie Zze nie przystugujg mu prawa do Pracy Konkursowej,
Organizatorom przystuguje prawo zawieszenia przekazania Nagrody do czasu wyjasnienia watpliwosci. Jezeli po
skorzystaniu z Nagrody okaze sie, ze Uczestnikowi nie przystugiwaty prawa do nagrodzonej Pracy Konkursowej
lub ze Praca Konkursowa nie spetniata wymogéw okreslonych w regulaminie, Organizator zastrzega sobie
prawo zadania od takiego Uczestnika zwrotu wartosci przyznanej Nagrody (warto$¢ nagrody wyznaczajg
Organizatorzy konkursu).

6.7 Oceny Prac Konkursowych dokonywane przez cztonkéw Jury, jak réwniez wynik koncowy pozostajg tajne do

momentu ogtoszenia wynikéw Konkursu.

7. NAGRODA

7.1 Organizator przewiduje przyznanie nagréd za trzy najlepsze Prace Konkursowe :

a) Pierwsza nagroda: 2 miesieczny ptatny staz w siedzibie firmy Making Waves Polska, w tym 2 — tygodniowy
pobyt w siedzibie firmy w Oslo (Norwegia), wraz z przelotem i zakwaterowaniem oraz nagroda rzeczowa w
postaci laptopa Apple MacBook.

b) Druga nagroda: 2 miesieczny ptatny staz w siedzibie firmy Making Waves Polska, w tym 1 — tygodniowy pobyt
w siedzibie firmy w Oslo (Norwegia), wraz z przelotem i zakwaterowaniem oraz nagroda rzeczowa w postaci

smartphon’a marki Asus.

c¢) Trzecia nagroda: 2 miesieczny ptatny staz w siedzibie firmy Making Waves Polska oraz nagroda rzeczowa w
postaci iPoda marki Apple.

7.2 Koszty podatku od Nagréd pokrywa firma Making Waves Polska.

7.3 W przypadku niemozno$ci przyznania Nagrody w zwigzku z koniecznoscig wyjasnienia czy nagrodzona
Praca Konkursowa spetnia kryteria okreslone w niniejszym regulaminie lub innych istotnych przyczyn,

Organizatorzy zastrzegjg sobie prawo do zamiany Nagrody na inng rownowazng nagrode.



7.4 Nagrody bedg wydawane wytgcznie w postaci okreslonej niniejszym regulaminem, bez mozliwosci wyptaty

ich réwnowartosci pienieznej lub zamiany na inne nagrody rzeczowe.

7.5 W przypadku nie odebrania osobiscie Nagrody przez uczestnikow, sposob wreczenia Nagrody pozostaje do

dyspozycji Organizatorow.

7.6 Istnieje mozliwo$¢ odebrania Nagrody przez osobe upowazniong przez zwyciezcow konkursu. Osoba taka

musi przedstawi¢ Organizatorom stosowne upowaznienie na pismie.

8. PRAWA AUTORSKIE

8.1 Prawa autorskie nadsytanych do Organizatoréw projektdow informatycznych nalezg do uczestnikow konkursu.

Organizatorzy i sponsorzy nie posiadajg praw autorskich do projektéw zgtaszanych na konkurs.

8.2 Na czas trawania konkursu Uczestnicy udzielajg Organizatorom zgody na przetwarzanie projektow na

potrzeby konkursu.

9.PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

9.1 Osoby fizyczne bedace Uczestnikami lub reprezentujace Uczestnikdw wyrazajg zgode na przetwarzanie ich
danych osobowych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (t. jedn. Dz. U.
22002 r., Nr 101, poz.926 ze zm.) przez Organizatora w celach zwigzanych z przeprowadzaniem Konkursu, w
szczegoblnosci z wytanianiem zwyciezcow i przyznawaniem Nagrody, wydawaniem, odbiorem i rozliczaniem
Nagrody, jak réwniez w celach statystycznych i marketingowych. Osoby te wyrazajg zgode na przetwarzanie ich
danych osobowych w przysziosci, przy niezmienionych celach przetwarzania. Dane te przeznaczone sg

wytacznie dla Organizatora wzglednie upowaznionych przez niego podmiotéw.

9.2 Na zasadach przewidzianych przepisami o ochronie danych osobowych, Uczestnicy lub reprezentujace je

osoby majg prawo do wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

9.3 Zbieranie danych odbywa sie na zasadzie petnej dobrowolnosci. Uczestnicy oraz osoby ich reprezentujace
przyjmujg do wiadomosci, ze niepodanie danych osobowych moze faktycznie uniemozliwi¢ uczestniczenie w

Konkursie i potwierdzajg, poprzez dokonanie rejestracji, ze nie bedg podnosili z tego tytutu Zadnych roszczen.

10.POSTANOWIENIA KONCOWE

10.10rganizator zastrzega sobie prawo zmiany zasad niniejszego Regulaminu wedle swego uznania i w kazdym
czasie. Ewentualne zmiany Regulaminu bedg zamieszczane na stronie internetowej Organizatora pod adresem

www.wavescup.com.

10.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za doreczenie i terminowos¢ doreczenia przez wiasciwych
operatorow, w tym za posrednictwem systemow teleinformatycznych listow, wiadomosci i przesytek kierowanych
do i przez Uczestnikéw, ani za przerwy i inne nieprawidtowosci w funkcjonowaniu strony na ktérej beda

ogtaszane wyniki Konkursu.

10.3 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek ewentualne podatki i optaty, do uiszczenia
ktérych moga by¢ zobowigzani Uczestnicy lub inne osoby w zwigzku z udziatem w Konkursie i uzyskaniem

Nagrod.



10.4 Wszelkie spory, mogace wynikna¢ miedzy Organizatorem Konkursu a jego Uczestnikami bedg
rozpatrywane przez wtasciwy sad powszechne.
10.5 We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie maja, w

szczegolnosci przepisy Kodeksu cywilnego.



Wykorzystujemy design i technologie, aby uczynic Twojg komunikacje w Internecie
przyjazng i skuteczng

Making Waves to firma dziatajgca w Norwegii i w Polsce, zatrudniajgca doradcéw
specjalizujgcych sie w réznych dziedzinach, od designu i kreacji, poprzez projektowanie i
testowanie uzytecznosci, po technologie informatyczne. Naszg sita jest praca w
multidyscyplinarnych zespotach zdolnych podjg¢ sie realizacji ambitnych i rozlegtych projektow.
Pasja i szeroki wachlarz umiejetnosci pozwolity nam osiggng¢ na norweskim rynku pozycje lidera w
dziedzinie komunikacji internetowej i designu.

Naszymi klientami sg miedzy innymi Vattenfall, Statoil, Uniwersytet w Oslo, linie lotnicze
SAS, Pfizer, Ratusz Miasta Oslo, Ministerstwo Pracy i Administracji Rzadowej Norwegii, Telenor,
Bank2, Innovation Norway.

W 2005 roku powstat w Krakowie polski oddziat Making Waves, aby wspiera¢ swoimi
kompetencjami firmy, stawiajgce na innowacyjnos¢ i nowe media. Realizujgc projekty pozostajemy
zawsze blisko naszych klientéw, aby rozumie€ ich potrzeby oraz oczekiwania i jak najlepiej je
spetniaé. Zapewnienie satysfakcji na jak najwyzszym poziomie jest mozliwe dzieki Scistej
wspotpracy czterech dziatéw:

Design i kreacja

Nasz zespot tworzy kampanie reklamowe i strategie kreatywne, wykorzystujgce wszystkie
technologiczne i medialne mozliwosci oferowane przez Internet. Dziat ten opracowuje takze
systemy identyfikacji wizualnej, projektujac logotypy i inne elementy tworzace wizerunek firmy oraz
tworzy oprawe graficzng serwiséw internetowych. Nasi projektanci mogg poszczyci¢ sie miedzy
innymi stworzeniem identyfikacji wizualnej dla miasta Oslo.

Interaction design

W Making Waves kazda realizacja powstaje z mys$lg o uzytkowniku, dlatego projektanci
uzytecznoséci dbajg, aby kazdy produkt byt fatwy w obstudze. Wykorzystujg przy tym narzedzia
architektury informacji i testy z uzytkownikami. Przeprowadzajg audyt uzytecznosci istniejgcych
serwisOw oraz sprawdzajg ich dostepnos¢ dla wszystkich uzytkownikéw. Dziat ten odegrat
kluczowag rola w usprawnieniu procesu rezerwacji w internetowym serwisie SAS.



¢ Technologie informatyczne

Wspotczesna firma nie moze funkcjonowaé bez wsparcia zaawansowanych rozwigzan
informatycznych. W odpowiedzi na te potrzeby wdrazamy systemy zarzadzania trescig (CMS),
systemy zarzadzania relacjami z klientami (CRM) oraz rozwigzania dedykowane oparte o

technologie firmy Microsoft.
Norweskie Ministerstwo Edukacji korzysta ze stworzonej przez nas platformy gromadzenia
informacji o egzaminach semestralnych w catym kraju.

o Strategia

Posiadajacy wieloletnie doswiadczenie stratedzy i liderzy projektéw w czasie warsztatow i
sesji kreatywnych wypracowujg, w scistym porozumieniu z klientem, metody dziatania na rynku.
Sledzac trendy w komunikaciji, marketingu i informatyce dobierajg najefektywniejsze rozwiazania i
technologie, ktore pomagajg klientom skuteczniej sie komunikowac i wyrézniac.

MASZ JAKIES PYTANIA?

Pisz na adres:

MAKING WAVES POLSKA

ul. Wygoda 5
31-106 Krakéw


mailto:konkurs@wavescup.com
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